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REGLEMENT Manille samedi 7 octobre 2017.

L’ordinateur détermine la table où vous allez jouer et la personne qui notera (le 1er de chaque table).

L’organisation prévoit des joueurs de réserve afin que tout le monde puisse jouer.

Le marqueur reste à sa place et débutera chaque manche avec la distribution des cartes.

On joue avec des cartes françaises (R, D, V).

Le distributeur doit mélanger au moins une fois les cartes. Le voisin de droite doit couper et prendre
au minimum 3 cartes et en laisser minimum 3. On distribue 3-2-3. Lorsqu’il y aura une maldonne, le
distributeur recommencera MAIS on ne pourra pas aller « sans atout ». Après une seconde
maldonne d’affilé, la partie adverse prendra la main pour distribuer MAIS il n’y a pas de points de
pénalités.

On ne peut pas prendre les cartes distribuées. Celles-ci seront prises lorsque le distributeur aura
désigné l’atout.

Le distributeur choisit l’atout : On peut frapper (double point) et contre-frapper aussi (points X 4).
Lorsque le distributeur ne fait pas de maldonne, il pourra jouer « sans atout » - « fait capot », les
points seront doublés. On peut frapper (X 4) MAIS on ne peut pas contre-frapper.

Lors d’un match nul 30/30 (mettre 2 traits sur la page) les points de la partie suivante ne comptent
pas double.

Il est obligatoire de monter sur chaque carte jouée sauf lorsque le pli est à votre partenaire. Un
joueur doit couper s’il ne sait pas suivre sauf si le pli est à son partenaire. Mettre un atout en-
dessous est interdit sauf si le joueur n’a plus que des atouts.

Si un joueur renonce ou triche expressément, la partie se terminera par une égalité 30/30 mais celui-
ci aura 30 points de pénalité à la fin.

Chaque partie est jouée jusqu’au bout – Les cartes ne peuvent pas être jetées ;

On joue jusqu’à 121 points. Pour mettre du piment jusqu’à la fin, on totalise le nombre de points des
trois manches. En cas d’égalité, ce seront les points de la première manche qui déterminera le
classement.

En cas de désaccord, seul le jury décide. Aucune discussion est possible contre sa décision.

Les joueurs avec le plus de points continuent le tournoi selon le ‘ schéma verloop toernooi ‘. ‘  ( pdf )

Jef Beyers ( asbl IWWA)

Responsable du tournoi
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